WTG - Eve L 2013

Elsstockschlessen

23. November - 17:00 Uhr
Am Warmen Damm
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ESWE
Eiszeit 2013
Am Warmen Damm
vor dem
Staatstheater

Datum: Sa, 23.11.2013
Treffen: 17:00 Uhr
Bahn-Start: 18:00 Uhr
Bahn-Ende:  20:00 Uhr

4 Teams mit je 4 Spielern

Anmeldung:

Bei Michael, Wolfgang oder
Peter

oder online
oder unter 06430 — 6565
oder tber WTG-Briefkasten
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BERRE

4 Spielsteine rot Daube 4 Spielsteine blau

Li 6m >le ~14m >

Spielstein blau || Spielstein rot
Abspielste}Zielfeld Daubenkreuz Spielfeldrand Daube || Daubenkreuz || Zielfeld || Abspielstelle
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Beispiel: [EETER 2 + 2 + 0 + 0

Spielfeldrand

6 Nur die 4 bestplazierten Spielsteine werden gewertet:



Spielregeln for 23.11.2013 €isstockschiessen "§k

* Mannschaftsstarke: 4 Mitspieler pro Team

* Spieldauer: ca. 60 Minuten pro Runde

* Der Grundgedanke des Spiels ist, die Eissticke so nah wie mdglich an der Daube zu platzieren.
* Es werden pro Ausscheidungsrunde 12 (wenn wir es schaffen) Kehren (Durchgénge) gespielt.

* Auf der Grundlinie, darf man sich frei bewegen.

* Die Daube wird am Ende der Bahn platziert und bildet den Zielpunkt.

* Die Eisstocke werden im Wechsel von den Mitspielern der jeweiligen Mannschaften geworfen.
* Jede Mannschaft hat 4 Wiirfe in einer Kehre (Durchgang).

* Alle 8 geworfenen Eisstocke bleiben dort liegen, wo sie zu Ruhe gekommen sind.

* Falls ein Eisstock die Daube trifft und diese somit verschiebt, ergibt sich ein neuer ,,Zielort".

* Die Daube ist also immer das Ziel.

* Die taktische Maglichkeit, die Eisstocke der gegnerischen Mannschaft wegzukicken, um sich somit evtl. einen Vorteil zu
verschaffen, ist erlaubt.

* Nachdem jede Mannschaft 4 mal geworfen hat ist eine Kehre beendet und die Punkte der beiden Mannschaften werden notiert.

* Punktvergabe: Der am nachsten an der Daube liegende Eisstock erhalt 8 Punkte, der nachste 7, der nachste 6 usw.
Es werden nur die 4 bestplatzierten Steine gewertet.  (ZentimetermaB bereithalten)

* Nachdem die Punkte fiir den ersten Durchgang notiert worden sind, wird mit dem néachsten Durchgang begonnen.
* Nach Ablauf der 12 Kehren (Durchgédnge) werden die Punkte der einzelnen Durchgénge addiert.
* Die Mannschaft mit den meisten Siegen (bei Gleichstand zéhlt die hohere Gesamt-Punktzahl) tritt als Sieger vom Eis.

Anmerkung:
Die blau markierten Passagen weichen von den eigentlichen Spielregeln ab und sind nur bei unserem Schnupper-Turnier giiltig.



bei 4 Teams /max 16 TN €isstockschiessen ﬁ\

Teams / Spielplan

1. Stunde 2. Stunde
Gruppe A Gruppe B Finale Finale
Team 1 Team 3 Sieger Gruppe A Sieger Gruppe B
Lead Lead Lead Lead
Second Second Second Second
Third Third Third Third
Skip Michael Skip Volker Skip Skip
Team 2 Team 4 Zweiter Gruppe B Zweiter Gruppe A
Lead Lead Lead Lead
Second Second Second Second
Third Third Third Third
Skip Johannes Skip Hans Skip Skip
Bahn 1 Bahn 2 Bahn 1 Bahn 2



Ablaufplan sTeams /max16 TN €isstockschiessen 'ﬁ\

Vorbereitung

17:00 Treffen am Warmen Damm 10 min

17:10 Einweisung / Beobachten EisstockschieBen 20 min

17:30 Team-Check 15 min

17:45 Fertigmachen / Utensilien 15 min
Vorrunde
Bahn 1 Bahn 2

18:00  Einschiefien 5 min 18:00  EinschieBien 5 min
18:05 Start1. End 9 min 18:05 Start1. End 5 min
18:10  Auswertung 1. End 3 min 18:10  Auswertung 1. End 3 min
18:55  Auswertung letztes End 9 min 18:55  Auswertung letztes End =~ 5 min
Finale
Bahn 1 Bahn 2
19:00 EinschieBen 5 min 19:00 EinschieBen 9 min
19:05 Start1.End 5 min 19:05 Start1. End 5 min
19:10  Auswertung 1. End 3 min 19:10  Auswertung 1. End 3 min
19:55 Auswertung letztes End 5 min 19:55  Auswertung letztes End =~ 5 min
AbschluB
20:15  Siegerehrung in der Hiitte 15 min

20:30 Ausklang ~ min
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